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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2024 - 2025

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Lucian Blaga din Sibiu

1.2. Facultatea

Stiinte

1.3. Departament

Departamentul de Matematica si Informatica

1.4. Domeniul de studiu

Informatica

1.5. Ciclul de studii*

Master

1.6. Specializarea

Sisteme si tehnologii informatice avansate

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Medii si platforme de dezvoltare avansate Cod

FSTI.MAIL.STIA.M.SO

.2.2020.E-7.1
2.2. Titular activitati de curs  |Lector univ. dr. Hunyadi Daniel
2.3. Titular activitati practice  |Lector univ. dr. Hunyadi Daniel
2.4. An de studiu? 2.5. Semestrul® 2 |2.6. Tipul de evaluare* E
2.7. Regimul disciplinei® O 2.8. Categoria formativa a disciplinei® S
3. Timpul total estimat
3.1. Extinderea disciplinei in planul de invataméant — numér de ore pe sdptdmana
3.1.a.Curs | 3.1.b. Seminar | 3.1.c. Laborator | 3.1.d. Proiect 3.1.e Alte Total
2 2 4
3.2. Extinderea disciplinei in planul de Tnvatamant — total ore din planul de invatamant
3.2.a.Curs | 3.2.b. Seminar | 3.2.c. Laborator | 3.2.d. Proiect 3.2.e Alte Total’
28 28 56
Distributia fondului de timp pentru studiu individual® Nr. ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 20
teren
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 43
Tutoriat® 14
Examinari®® 2
3.3. Total ore alocate studiului individual?* (NOSlsem) 119
3.4. Total ore din Planul de invatamant (NOADsem) 56
3.5. Total ore pe semestru*?> (NOADsem + NOSlsem ) 175
3.6. Nrore/ECTS 25
3.7. Numar de credite®® 7
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4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Discipline necesar a fi
promovate anterior -
(de curriculum)

4.2. Competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. De desfasurare a

cursului®s Sala de curs, dotata cu tabla, calculator, videoproiector

5.2. De desfasurare a
activitatilor practice
(lab/sem/pr/alte) 6

Sala de laborator dotata cu calculatoare, software (Visual Studio, SQL
Server), coonexiune internet

6. Competente specifice acumulate!’

Numar de credite alocat disciplinei® 7 Repartizare credllgt)e
pe competente
cP1 Cunoasterea teoretica si capacitatea de a aplica principiile 1
robuste de programare
Cunoasterea si utilizarea adecvata a metodelor de 1
6.1. CP2 | refactoring pentru a face codul aplicatiilor mai usor de
Competente mentinut, mai rezistent si mai sigur
profesionale CP3 Cunoasterea teoretica si aplicarea practica a modelelor de 1
design in programare
Capacitatea de a proiecta module complexe care aplica 1
CP4 T : _
principiile robuste si modelele de design
Dezvoltarea atitudinii pozitive fata de munca si 1
CT1 h . - : o
6.2. responsabilitate pentru propria pregatire profesionala.
Competente CT2 | Dezvoltarea spiritului de munca in echipa. 1
transversale CT3 Capacitatea de a pune accent pe rezultate si pe obtinerea 1
de produse functionale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

71 Obiectivul ¢ Insusirea notiunilor generale despre principiile robuste si modelele de design in
programare
general . . . L
e Formarea unor deprinderi de lucru care aplica aceste principii si modele
7.2. Obiectivele e Programarea unor teme pentru aprofundarea principiilor robuste si a modelelor
specifice de design
8. Continuturi
8.1. Curs?® Metode de predare?! (')\Irré
Recapitularea conceptelor de baza in programarea orientata o . .
. . : : . | Prelegere, utilizare videoproiector,
pe obiect. Incapsulare, mostenire, polimorfism. Clase si | . " - 2
! : discutii cu studentii
instante. Static. ’ ’
Recapitularea conceptelor avansate in programarea orientata o . .
; ! ) : Prelegere, utilizare videoproiector,
pe obiect. Interfete si clase abstracte. Constructori. Mostenire | . " - 2
o discutii cu studentii
Versus compozitie. ’ ’
Introducere in fundamentele tehnicilor de programare. | Prelegere, utilizare videoproiector,
Motivatia si nevoile pe care le rezolva. Prezentarea | discutii cu studentii 2
terminologiei folosita in dezvoltarea de software.
Introducerea conceptului de “clean code”. “Refactoring” si | Prelegere, utilizare videoproiector,
“Software design”. “Clean code” din punctul de vedere al | discutii cu studentii 2
expertilor din domeniu.
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Tehnici de identificare a problemelor din cod. Identificarea | Prelegere, utilizare videoproiector,
greselilor: comentarii si denumirea variabilelor. Probleme | discutii cu studentii 2
generale.
Identificarea problemelor din cod: metode, clase, design ereleg_].ere, ut|I|zarg videoproiector, 2
iscutii cu studentii
Denumirea robusta a variabilelor. Scrierea comentariilor. | Prelegere, utilizare videoproiector, >
Metafora ziarului. discutii cu studentii
Standarde de codare. Standarde recunoscute in industrie ereleg.e re, ut|I|zarg videoproiector, 2
iscutii cu studentii
Modele de design. Modele creationale, structurale si | Prelegere, utilizare videoproiector, >
comportamentale discutii cu studentii
Modele de design arhitecturale - MVC, MVVM. Repository and | Prelegere, utilizare videoproiector, 5
unit of work. Fluent interface. discutii cu studentii
Principii de programare. Principiile SOLID. Principiul | Prelegere, utilizare videoproiector,
responsabilitatii unice. Principiul deschis / inchis. discutii cu studentii
Principiul substitutiei Liskov. Principiul segregarii interfetelor. | Prelegere, utilizare videoproiector, >
Principiul inversiunii de control. discutii cu studentii
Separarea intereselor in programare. Simplicitatea in | Prelegere, utilizare videoproiector, >
programare. Metodele DRY si YAGNI discutii cu studentii
Principii GRASP. Programare defensiva Plreleq.ere, utlllzar(_a_ videoproiector, 2
discutii cu studentii
Total ore curs: 28
8.2. Activitati practice (8.2.a. Seminar®¥/ 8.2.b. Laborator?¥/ Nr
8.2.c. Proiect**/ 8.2.d. Alte Metode de predare oré
act.practice?®)
Incapsulare, mostenire, polimorfism Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Source control. Exemple: Git & VSTS. Continuous integration | Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Exemple de cod. Refactoring Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Alte exemple OOP. Mostenire vs compozitie Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Code smells Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Code smells Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Coding guidelines Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Coding guidelines Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Design patterns Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Design patterns Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Design patterns Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
SOLID Utilizare videoproiector, discutii cu >
studentii
Dependency injection Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Coupling, cohesion, DRY Utilizare videoproiector, discutii cu 5
studentii
Total ore seminar/laborator: 28
9. Bibliografie
Valer Rosca, Daniel Hunyadi, Realizarea aplicatiilor Web in mediul ASP.NET, Editura
Universitatii “Lucian Blaga” din Sibiu, 2014
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9.1. Referinte

bibliografice
recomandate

Hall, 2009

Robert C. Martin, Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Prentice

Martin Fowler, Refactoring: Improving the Design of Existing Code: Object Technology
Series, ADDISON-WESLEY, 2019

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph E. Johnson, John Vlissides, Design Patterns.
Elements of Reusable Object-Oriented Software, Addison-Wesley, 1994

9.2. Referinte

bibliografice
suplimentare

https://en.wikipedia.org/wiki/Design Patterns

https://en.wikipedia.org/wiki/Software design pattern

http://www.dofactory.com/net/design-patterns

https://www.tutorialspoint.com/design pattern/singleton pattern.htm

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului?®

Se realizeaza prin contacte periodice cu reprezentantii firmelor de profil. Dezvoltarea aplicatiilor respectand
principiile fundamentale de programare (SOLID, DRY, YAGNI) si implementand design pattern-urile corecte
au ca rezultat obtinerea de proiecte robuste si performante.

11. Evaluare

i 27
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare 11':’;]32}%3'2(1'” Obs.
Cunostinte teoretice si Teste pe parcurs?: % CEF
11.4a practice insusite Teme de casa: %
Examen / cantitatea, —— 10% (minim 5
Colocviu E:orectitudinea, Alte activitati®: % ( )
acuratetea) Evaluare finala: 1 10%
11.4b Frecventa/relevanta Evidenta interventiilor, portofoliu nCPE
Se.minar interventiilor sau de lucrari (referate, sinteze 10% (minim 5)
raspunsurilor stiintifice)
Cunoasterea aparaturii, a nCPE
modului de utilizare a « Chestionar scris
instrumentelor specifice; « Raspuns oral
11.4c evaluarea unor ; . -
. e 3 10%
Laborator instrumente sau realizari, * Calet _de laborator, lucrari 0% (minim 5)
prelucrarea si experimentale, referate etc.
interpretarea{ T e Demonstratie practica
rezultate
i i i nCPE
S—:‘illllit?;?acgrrglcetﬁtuu(;lijr:ea ¢ Autoevaluarea, prezentarea
11.4d Proiect documéntatiei roiectului si/sau sustinerea proiectului 70% (minim 5)
justificarea éoll?tiilor alesé o Evaluarea critica a unui proiect
11.5 Standard minim de performanta3®
Pentru promovarea examenului, candidatul trebuie sa detind cunostinte fundamentale referitoare
la programarea orientata obiect, sa cunoasca principii de programare de tipul clean code, code
smells, design pattern. De asemenea studentii trebuie sa realizeze in proportie de minim 50%
proiectul de laborator.

Fisa disciplinei cuprinde componente adaptate persoanelor cu CES (persoane cu dizabilitati si
persoane cu potential inalt), in functie de tipul si gradul acestora, la nivelul tuturor elementelor
curriculare (competente, obiective, scontinuturi, metode de predare, evaluare alternativa), pentru a
asigura sanse echitabile in pregdtirea academica a tuturor studentilor, acordand atentie sporita
nevoilor individuale de invatare.
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Data completarii: O |5 |/|.0 | 9|/l 2] 0]2]|4]
Data avizarii in Departament: L1 L7 /7.0 | 9]/ 2] 0] 2]4]
Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura
Titular disciplina Lector univ. dr. Daniel Hunyadi
Responsabil

program de studii Conf.univ.dr. Florin Stoica

Director Departament Prof.univ.dr. Mugur Acu

1 Licenta / Master
2 1-4 pentru licentd, 1-2 pentru master
3 1-8 pentru licentd, 1-3 pentru master
4 Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invatamant
5 Regim disciplind: O=Disciplina obligatorie; A=Disciplina optionald; U=Facultativa
6 Categoria formativd: S=Specialitate; F=Fundamentald, C=Complementara; |=Asistatd integral; P=Asistatd partial;
N=Neasistata
7 Este egal cu 14 sédptaméni x numarul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.2.a.b.c.d.e.)
8 Liniile de mai jos se refera la studiul individual; totalul se completeazé la punctul 3.37.
9 fntre 7 si 14 ore
10 fntre 2 si 6 ore
11 Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se refera la studiul individual.
2 Suma (3.5.) dintre numdrul de ore de activitate didactica directd (NOAD) si numérul de ore de studiu individual (NOSI)
trebuie sé fie egald cu numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.7) x nr. ore pe credit (3.6.)
13 Numdrul de credit se calculeaza dupéa formula urmétoare si se rotunjeste la valori vecine intregi (fie prin micsorare fie
prin majorare
NOCpSpD X Cc + NOApSpD X Cy4

Nr.credite = x 30 credit
T et = 0 CpSdP x Ce + TOAPSAP x C, credite

Unde:
- NOCpSpD = Numar ore curs/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- NOApSpD = Numar ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- TOCpSdP = Numar total ore curs/saptamana din plan
- TOApSdP = Numar total ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptaméana din plan
- Ccl/Ca = Coeficienti curs/aplicatii calculate conform tabelului

Coeficienti Curs Aplicatii (S/L/P)
Licenta 2 1

Master 2,5 15

Licenta Ib. straina 2,5 1,25

14 Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

15 Tabla, videoproiector, flipchart, materiale didactice specifice, platforme on-line etc.

16 Tehnicéa de calcul, pachete software, standuri experimentale, platforme on-line etc.

17 Competentele din Grilele aferente descrierii programului de studii, adaptate la specificul disciplinei

18 Din planul de invatamaént

19 Creditele alocate disciplinei se distribuie pe competente profesionale si transversale in functie de specificul disciplinei
20 Titluri de capitole si paragrafe

21 Expunere, prelegere, prezentare la tabld a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discutii cu studentii (pentru
fiecare capitol, daca este cazul)

22 Discutii, dezbateri, prezentare si/sau analiza de lucréri, rezolvare de exercitii si probleme etc.

23 Demonstratie practica, exercitiu, experiment etc.

24 Studiu de caz, demonstratie, exercitiu, analiza erorilor etc.

% Alte tipuri de activitati practice specifice
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26 | egétura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piata muncii

2T CPE - conditioneazéa participarea la examen; nCPE — nu conditioneaza participarea la examen,; CEF - conditioneaza
evaluarea finald;, N/A — nu se aplica

28 Se va preciza numdrul de teste si sdptdmanile in care vor fi sustinute.

2% Cercuri stiintifice, concursuri profesionale etc.

30 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanta din grila de competente a programului de
studii, dacé este cazul.
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